
聖公會聖約瑟小學                          
二零二一至二零二二年度周年計劃報告

科目/組別：    數學科          
本年度關注事項: 

項目 關注事項 備註
1 配合BYOD計劃，將電子學習推展至各級，提升學生的自學能力及照顧

學習多樣性。
配合學校發展之關注事項目標
1

2 提升教師教學效能，發展高參與、高互動的課堂，提升學生的學習動機
及興趣。

配合學校發展之關注事項目標
1

二.實踐情況：

策略 關注事項 成功準則

表現

達標 未能
達標

未完
成 原因

1.1善用BYOD優勢，各級

全

年需按指定單元設計

教學計劃進行電子教

學，提升學生學習的

動

機及興趣，以及照顧

學

習的多樣性。

1
配合BYOD
計劃，將
電子學習
推展至各
級，提升
學生的自
學能力及
照顧學習
多樣性。

-各級完成指定單元
的電子教學計劃，
設計的教材能配合
單元學習目標。
-學生於課堂上能有
效運用電子工具積
極進行學習活動。
-學生能於該單元評
估取得70%合格率，
並有20%取得85分
或以上的優異成績。

 -各級已完成一單元的電子教學設計，並
將紀錄及教材存至數學科教學設計的相
關文件夾內。另因停面授課影響，部分級
別未能以指定單元作設計，已全改以復
面授課後的單元作有關的設計計劃。
-教師意見︰
 在合適單元運用電子學習，能提升

學生學習的動機和興趣。
 大部份學生能有效運用電子工具積

極進行學習活動。
 學生參與度高，普遍積極投入學習

活動，增強課堂學習氣氛。
 能同時展示全班的學習成果。
-各級學生於電子教學單元評估的表現︰
合格率 85分

或以上

合格率 85分

或以上

合格率 85分

或以上
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策略 關注事項 成功準則

表現

達標 未能
達標

未完
成 原因

1.2每學段抽選一個單元運

用即時回饋的電子評估

工具進行分層評估，照

顧學生不同的學習需

要。

-各級設計的評估能
考核高、中、低能力
學生於該單元的學
習表現。
-學生有80%於評估
中的基礎能力部分
取得合格成績，並
有20%取得85分或
以上的優異成績。
-各級能按評估結果
設計合適的延伸練
習跟進教學。



1A

90.6%

1A

37.5%

2A

76%

2A

28%

3A

71%

3A

50%

1B

84.8%

1B

48.5%

2B

75%

2B

42%

3B

79%

3B

48%

4A

50%

4A

0%

5A

53%

5A

17%

6A

10%

6A

0%

4B

83%

4B

11%

5B

61%

5B

29%

6B

65%

6B

9%

4C

100%

4C

54%

6C

91%

6C

52%

-各級科任分別以出版社的CPS或
ThatQuiz作即時回饋的電子評估，CPS已
分有高、低程度的評估，科任會讓學生完
成該課題的高、低程度評估，從而檢視學
生們在該課題的學習情況，再調整教學。
而利用ThatQuiz作評估的，大多科任都
是自己設計評估的內容，部分會將高、
中、低能力的題目結合成一個評估，部分
會將高、中及基本能力分為兩個評估作考
核。
-教師意見︰
 因為一年級是第一次登入做CPS，部

分學生未能登入完成。另外，因為老
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策略 關注事項 成功準則

表現

達標 未能
達標

未完
成 原因

-超過70%學生完成
網上練習。
-利用過往相關數範
疇的試題設計前、後
測，結果數據比
較，反映學生在完
成額外練習後，於
該單元的表現有所
提升。
-各級能按後測數據
於平台發放跟進的
練習，照顧達標不
同的學生。



師沒有讀題目，部分學生未能理解
題意，故作答未能反應學生真實情
況。單元評估較能反應學生真實的學
習情況。

 網上評估能即時顯示評估的結果，
提高了課堂評估的趣味性。

 評估結果快而準確，能即時知道學
生的學習情況。

 教師能針對不同學生的能力作出適
切的回饋。

-各級學生於電子評估的表現︰
合格率 85分

或以上

合格率 85分

或以上

合格率 85分

或以上

1A

90.6%

1A

37.5%

2A

76%

2A

28%

3A

71%

3A

50%

1B

84.8%

1B

48.5%

2B

75%

2B

42%

3B

79%

3B

48%

4A

50%

4A

0%

5A

53%

5A

17%

6A

10%

6A

0%

4B

83%

4B

11%

5B

61%

5B

29%

6B

65%

6B

9%

4C

100%

4C

54%

6C

91%

6C

52%
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策略 關注事項 成功準則

表現

達標 未能
達標

未完
成 原因

1.3按數範疇單元，各級全

年最少以其中兩單元按

學生能力運用

ThatQuiz（算盤通）網

上平台發放額外增潤題

目與不同能力的學生進

行課外練習，提升學生

計算的速度及準繩度，

以及照顧學習的多樣

性。

-各級除於教授數範疇單元時發放
ThatQuiz練習外，於學校長假期時亦有
發放相關練習，讓學生作恆常的練習，
提升他們計算的速度及準繩度。
-超過80%學生完成教師發放的練習，並
能於完成後即時檢視成績，了解自己對
該課題的掌握情況。另教師亦能根據學生
表現較弱的題目於課堂上再作跟進。
-教師意見︰
 ThatQuiz對於鍛鍊學生的計算速度

有顯著功效。
 教師設題方便，能提供不同題型及

程度的題目，減省製作評估的時間。
 網上練習取代紙本工作紙，當中的

數據也讓學生能自我反思學習的進
展。

 ThatQuiz可提供足夠的計算量給學
生。

 運用網上評估有效反映學生的強弱
項，能更準確分析及對照學習成效。

-各級學生於於數範疇的前後測的表現︰

前測
1A

60%

1B

76%

2A

/

2B

/

3A

34%

3B

33%

後測 88% 91% 64% 76% 69% 71%

前測 4A

10

4B

25

4C

48

5A

25%

5B

29%

6A

0%

6B

15

6C

47
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策略 關注事項 成功準則

表現

達標 未能
達標

未完
成 原因

% % % % %

後測 40

%

63

%

89

%

93% 81% 9% 59

%

91

%

2.1援引專家到校支援發展
校本課程，透過備課、
觀課及評課，發展高

參
與、高互動的課堂。

2.2 各級全年設計一個以學
生實作為主導的課堂設
計，科任於共同備課時
按單元的教學重點，商
討高效能的課堂設計，
相關課堂設計需以學生

2
提升教師
教學效
能，發展
高參與、高
互動的課
堂，提升
學生的學
習動機及
興趣。

-各科任全年至少一
次與校本支援專家
進行備課、觀課及評
課。
-教師能依專家觀課
的角度及評課的意
見，提升教學效能。

-各級完成一節完整
的課堂設計，當中
60%課時須為學生動
手實作時間。
-學生於課堂中表現
投入，積極參與學
習活動。





-所有科任已完成與校本支援專家的觀課

及評課活動，在評課會議上，專家就着

觀課的單元提供適切的意見予各科任，

讓科任們更清楚學生在該單元的學習難

點或常犯的錯誤，期望在日後設計教學

時能更聚焦設計適切學生的課堂，解決

學生的學習難點，提升教學的效能。
教師意見︰
 專家能就課程的最新改動，給予專
業意見，讓學生更能掌握學科知識。

 專家能提供觀課單元的教學意見，
讓
教師從中吸取經驗。

 專家在觀課後能為施教老師提供專
業的分析及建議，提升教師的教學
效能，是一個很好的學習經驗。

-各級已完成一節以學生實作為主導的課
堂設計，並將紀錄及教材存至數學科教
學設計的相關文件夾內。
教師意見︰
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策略 關注事項 成功準則

表現

達標 未能
達標

未完
成 原因

動手操作為中心，提升
學生的學習動機及興
趣。

 透過動手實作，能提升學生的學習
動機及興趣。學生於課堂中表現投
入，積極參與學習活動。透過觀察學
生表現，老師可即時評估學生的學
習成果。

 由學生動手做主導課堂，學習成果
顯著。

 可轉換情境，再提高學生的興趣。
 能將學習成果用於生活，讓學生實

作，更能鞏固所學。
 透過高參與的學習模式，讓每個學

生都能親身實作並建構所學，效果
更顯著，學習興趣亦增加。

 實作的過程可讓學生投入課堂，從
親身體驗學習的內容，能令學生深
刻領悟。

三.就上述表現，對新一年度計劃提出建議：
1. 配合BYOD計劃，持續本年度電子學習發展成果，開展數學科的STEM課程。
2. 在已發展的校本課程及電子學習的基礎上，發展科本的解題策略。

四. 財務報告︰
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經常津貼

詳述 獲批款項 預算支出 實際支出 備註

學校撥款 　 $52,300.00　 　 　

1.教具

1.1補購損耗教具 　 $3,000.00　 　

(30/11)購買數學科教具(尺規)及運費 　 　 $349.19　

(16/3)購買數學科教具(磁力片積木) 　 　 $498.96　

(19/7)數學科教具(正方體模型、磁性拼接條、磁吸
釐米正方形、面積測量器等)及運費 　 　 $1,271.86　

(18/8)購買數學科教具(搶答器) 　 　 $431.95　

1.2 2021-2022年度教材收費
(小學數學新思維-一站式教材) 　 $300.00　 　

(30/9)2021-2022年度教材收費
(小學數學新思維-一站式教材) 　 　 $300.00　

　 　 　 　

2.校本支
援

購買服務 　 $49,000.00　 　
(31/12)2021-2022數學科教學支援計劃(上學期)7
次@10.5小時 　 　 $24,500.00　

(19/7)2021-2022數學科教學支援計劃(下學期)7
次@10.5小時 　 　 $24,500.00　

總計： $52,300.00 $52,300.00 $51,851.96　

餘款： $448.04

   全方位學習津貼  

項目 詳述 獲批款項 預算支出 實際支出 備註

津貼撥款 　 $18,000.00 　 　 　

1. 全方位
數學學習
活動(趣味
數學角、估
量比賽
及數學活
動日)

1.1趣味數學角及估量比賽禮物 　 $3,500.00 　 　

(30/11)全方位數學學習活動(趣味數學角)禮物 　 　 $1,640.00 　

1.2活動物資 　 $500.00 　 　

　

1.3數學活動日物資及禮物 　 $2,000.00 　 　

(19/7)數學活動日禮物及運費 　 　 $892.94 　

(19/7)數學活動日物資(量角三角及圖規四件套、雙
盤分數學習儀、立體幾何模型) 　 　 $274.29 　

(18/8)數學全方位活動物資及運費(磁石套裝、圓
規) 　 $860.65　

2.奧林匹
克數學班/
奧數尖子
培訓

外聘導師費用及活動物資 　 $12,000.00 　 　

(29/8)奧林匹克數學班 　 $6,400.00　

(29/8)奧數尖子培訓班 　 $11,520.00　

總計： $18,000.00 $18,000.00 $21,587.88 　

餘款： ($3,587.88)

2016-2017      年度按人數資助津貼  

項目 詳述 獲批款項 預算支出 實際支出 備註

津貼撥款 　 $1,500.00 　 　 　

1.教材 購買「算盤通」apps費用 　 $1,500.00 　 　

　 (16/9)購買數學科ThatQuiz教學app(全校學生) 　 　 $1,476.00 　

總計： $1,500.00 $1,500.00 $1,476.00 　

餘款： $24.00 



備註： 
五.小組成員：
組長：劉秀芬老師 副組長：邱剛奇老師、胡振偉老師
組員：鄧子健主任、吳穎雯主任、馮清嬌老師、林國華老師、李俊康老師、張美英老師
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	-各級完成指定單元的電子教學計劃，設計的教材能配合單元學習目標。
	-學生於課堂上能有效運用電子工具積極進行學習活動。

